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1. OBJETIVOS.

1.1. Competencia general del titulo.

Véase programacion del ciclo formativo.
1.2. Objetivos especificos asociados al modulo.

El médulo “Desarrollo Web en Entorno Servidor” al que nos referimos en la actual
programacion no estd asociado a la ninguna Unidad de Competencia. Es uno de los médulos
profesionales en que se organizan las ensefianzas correspondientes al titulo de Técnico
Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web.

Del total de las 2.000 horas de duracién del Ciclo Formativo, el médulo
Programacidn ocupa 256 horas, lo que equivale a 8 horas semanales durante todo el
segundo curso del Ciclo Formativo.

Principales salidas laborales

Este profesional ejerce su actividad en empresas o entidades (publicas o privadas) en
el area de desarrollo de aplicaciones informaticas relacionadas con entornos web (intranet,
extranet e Internet).

Las ocupaciones y puestos de trabajo mas relevantes son los siguientes:

a) Programador Web.
b) Programador Multimedia.
c) Desarrollador de aplicaciones en entornos Web.

Competencias Profesionales, Personales y Sociales

De acuerdo con la ORDEN de 16 de junio de 2011, la formacidn del mddulo contribuye
a alcanzar las siguientes competencias profesionales, personales y sociales del titulo:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracion légica del sistema
segun las necesidades de uso y los criterios establecidos.

e) Desarrollar aplicaciones Web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, objetos de
acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

f) Integrar contenidos en la légica de una aplicacién Web, desarrollando componentes de
acceso a datos adecuados a las especificaciones.

i) Integrar componentes multimedia en la interface de una aplicacién Web, realizando el
analisis de interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacidn.
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j) Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor Web, empleando
herramientas y lenguajes especificos, para cumplir las especificaciones de la aplicacién.

v) Realizar la gestidn basica para la creacion y funcionamiento de una pequefia empresa 'y
tener iniciativa en su actividad profesional con sentido de la responsabilidad social.

Lineas de actuacion

De acuerdo con la Orden de 16 de junio de 2011, las lineas de actuacién en el proceso
ensefianza aprendizaje que permiten alcanzar los objetivos del médulo versaran sobre:

» Lainterpretacion y aplicacion de los principios de la programacion orientada a objetos.

» La evaluacion, seleccién y utilizacién de herramientas y lenguajes de programacion
orientados a objetos

» La utilizacidn de las caracteristicas especificas de lenguajes y entornos de
programacion en el desarrollo de aplicaciones informaticas

» Laidentificacion de las funcionalidades aportadas por los sistemas gestores de bases
de datos y su incorporacién a los programas desarrollados.

» La documentacién de los programas desarrollados.

2. CONTENIDOS Y SU DISTRIBUCION TEMPORAL.
2.1. Contenidos

De acuerdo con la Orden de 16 de junio de 2011, los contenidos basicos del mddulo son:
6.1.1 Identificacidn de los elementos de un programa informdtico

e Estructuray bloques fundamentales.

e Variables.

e Tipos de datos.

e Literales.

e (Constantes.

e Operadores y expresiones.

e Conversiones de tipo.

e Comentarios.

e Entornos integrados de desarrollo.
o Definicidn y tipos. Entornos comerciales y de Software libre.
o Instalacién y descripcion de entornos integrados de desarrollo.
o Creacién de proyectos. Estructura y componentes.
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6.1.2 Utilizacion de objetos:

e Caracteristicas de los objetos.

e Instanciacidn de objetos.

e Utilizacion de métodos.

e Utilizacién de propiedades.

e Utilizacion de métodos estaticos.

e Librerias de objetos. Inclusién y uso.

e Constructores.

e Destruccidn de objetos y liberacién de memoria.

e Entornos de desarrollo para programacion orientada a objetos.
o Entornos especificos.
o Plugins de integracidn en entornos genéricos.

6.1.3 Uso de estructuras de control:

e Estructuras de seleccion.
e Estructuras de repeticién.
e Estructuras de salto.
e Control de excepciones.
e Depuracién de programas.
e Eldepurador como herramienta de control de errores.
e Documentacion de programas.
o Documentacién interna, comentarios.
o Documentacidén externa, diagramas de clases, requisitos, guias, etc.

6.1.4 Desarrollo de clases:

e Concepto de clase y objeto.

e Estructura y miembros de una clase. Diagramas de clase.

e Creacion de atributos.

e Creacion de métodos.

e Creacion de constructores.

e Utilizacidn de clases y objetos.

e Concepto de herencia. Tipos. Utilizacién de clases heredadas.
e Librerias de clases. Creacién. Inclusidén y uso de la interface.

6.1.5 Lectura y escritura de informacion:

e Tipos de flujos. Flujos de bytes y de caracteres.
e Clases relativas a flujos.

e Utilizacién de flujos.

e Entrada desde teclado.
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e Salida a pantalla.

e Ficheros de datos. Registros.

e Aperturay cierre de ficheros. Modos de acceso.
e Escrituray lectura de informacién en ficheros.

e Utilizacion de los sistemas de ficheros.

e Creacidn y eliminacion de ficheros y directorios.
e Interfaces.

e Concepto de evento.

e Creacion de controladores de eventos.

6.1.6 Aplicacion de las estructuras de almacenamiento:

e Estructuras. Definicidn y uso.

e Concepto de Array. Tipos. Creacion de arrays. Recorrido y busquedas en
un array.

e Arrays multidimensionales.

e Cadenas de caracteres. Uso de las cadenas. Recorrido y manipulacién. Uso de
expresiones regulares en cadenas de texto.

e Concepto de Lista. Tipos. Operaciones.

e Aplicacién del estandar XML.

e Concepto de XML Estructura de un documento XML.

e Especificacién de documentos. DTD y XSD.

e Clases para la creacién y manipulacion de documentos XML.

6.1.7 Utilizacion avanzada de clases:

e Composicion de clases.

e Herencia.

e Superclases y subclases.

e C(Clases y métodos abstractos y finales.
e Sobreescritura de métodos.

e Constructores y herencia.

6.1.8 Mantenimiento de la persistencia de los objetos:

e Bases de datos orientadas a objetos.

e Caracteristicas de las bases de datos orientadas a objetos.
e Instalacion del gestor de bases de datos.

e Creacion de bases de datos.

e Mecanismos de consulta.

e Ellenguaje de consultas, sintaxis, expresiones, operadores.
e Recuperacién, modificacién y borrado de informacion.

e Tipos de datos objeto; atributos y métodos.
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e Tipos de datos coleccién.
6.1.9 Gestion de bases de datos relacionales:

e Conexidn con bases de datos relacionales. Caracteristicas, tipos y métodos de acceso.
e Establecimiento de conexiones. Componentes de acceso a datos.

e Recuperaciéon de informacion. Seleccién de registros.

e Uso de parametros.

e Manipulacion de la informacion. Altas, bajas y modificaciones.

e Ejecucidn de consultas sobre la base de datos.

Unidades Didacticas propuestas para el Médulo Profesional

UD 1: Analisis de las fases en el desarrollo de un programa. Elementos del lenguaje.
UD 2: Estudio de los fundamentos de la programacion orientada a objetos.

UD 3: Aplicacién de las estructuras de control.

UD 4: Desarrollo de la estructura de una aplicacién basada en POO: objetos y clases.
Utilizacién de clases predefinidas.

UD 5: AlImacenamiento de la informacidn en estructuras de datos.

UD 6: Aplicacién de los mecanismos de abstraccidn: clases, paquetes, subclases e interfaces.
UD 7: Clases genéricas y control de excepciones

UD 8: Analisis y estudio de los Flujos de E/S y ficheros.

UD 9: Desarrollo de interfaces graficas de usuario.

UD 10: Control de acceso y mantenimiento de BD relacionales.

UD 11: Analisis e implementacién de BD orientadas a objetos.

2.2. Secuenciacion y distribucion temporal.

Curso 2021/2022

Resultados de aprendizaje - e -
RAl [RA2 | RA3 | RA4 | RAS | RAG | RAT | RAS | RAO Unidades didacticas D
X X UD 1: Analisis de las fases en el desamrollo de un programa. Elementos del lenguaje. 22h.
X X X UD 2: Estudio de los fundamentos de la programacion orentada a objetos. 20 h.
X UD 3: Aplicacién de las estructuras de control. 25h.
X X X UD 4: Desarrollo de la estructura de una aplicacion basada en POO: objetos y clases. Utllizacion de clases | 20 h.
predefimidas.
X UD 5: Almacenanuento de la informacion en estructwras de datos. 34h
X X UD 6: Aplicacion de los mecanismos de abstraccion: clases, paquetes, subclases e mterfaces. 31h
X X UD 7: Clases genéncas y control de excepciones 24h
UD 8: Anilisis y estudio de los Flujos de E/S y ficheros. 23 h.
UD 9: Desamrollo de interfaces graficas de usuario. 18h
X | UD 10: Control de acceso y mantenimiento de BD relacionales. 17 h.
UD 11: Analisis e implementacién de BD onentadas a objetos. 12h.

RAl: Identificacion de los elementos de un programa e RAG6: Aplicacion de las estructuras de almacenamiento.
informatico.

RA2: Utilizacidn de objetos.

e RAT7: Utilizacion avanzada de clases.

e RAS: Mantenimiento de la persistencia de objetos.
RA3: Uso de estructuras de control.

o RAO9: Gestion de bases de datos relacionales Caracterizacién de redes.

RAA4: Desarrollo de clases.
RAS: Lectura y escritura de informacion.
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3. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA1. Reconoce la estructura de un programa informadtico, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los bloques que componen la estructura de un programa informatico.
b) Se han creado proyectos de desarrollo de aplicaciones.

c) Se han utilizado entornos integrados de desarrollo.

d) Se han identificado los distintos tipos de variables y la utilidad especifica de cada uno.

e) Se ha modificado el cddigo de un programa para crear y utilizar variables.

f) Se han creado y utilizado constantes y literales.

g) Se han clasificado, reconocido y utilizado en expresiones los operadores del lenguaje.

h) Se ha comprobado el funcionamiento de las conversiones de tipo explicitas e implicitas.
i) Se han introducido comentarios en el cédigo.

RA2. Escribe y prueba programas sencillos, reconociendo y aplicando los fundamentos de la
programacion orientada a objetos.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los fundamentos de la programacion orientada a objetos.

b) Se han escrito programas simples.

c) Se han instanciado objetos a partir de clases predefinidas.

d) Se han utilizado métodos y propiedades de los objetos.

e) Se han escrito llamadas a métodos estaticos.

f) Se han utilizado parametros en la llamada a métodos.

g) Se han incorporado y utilizado librerias de objetos.

h) Se han utilizado constructores.

i) Se ha utilizado el entorno integrado de desarrollo en la creacidon y compilacién de programas
simples.

RA3. Escribe y depura cddigo, analizando y utilizando las estructuras de control
del lenguaje.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha escrito y probado cddigo que haga uso de estructuras de seleccién.

b) Se han utilizado estructuras de repeticion.

c) Se han reconocido las posibilidades de las sentencias de salto.

d) Se ha escrito cédigo utilizando control de excepciones.

e) Se han creado programas ejecutables utilizando diferentes estructuras de control.
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f) Se han probado y depurado los programas.
g) Se ha comentado y documentado el cédigo.

RAA4. Desarrolla programas organizados en clases analizando y aplicando los
principios de la programacion orientada a objetos.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha reconocido la sintaxis, estructura y componentes tipicos de una clase.

b) Se han definido clases.

c) Se han definido propiedades y métodos.

d) Se han creado constructores.

e) Se han desarrollado programas que instancien y utilicen objetos de las clases creadas
anteriormente.

f) Se han utilizado mecanismos para controlar la visibilidad de las clases y de sus miembros.
g) Se han definido y utilizado clases heredadas.

h) Se han creado y utilizado métodos estaticos.

i) Se han definido y utilizado interfaces.

j) Se han creado y utilizado conjuntos vy librerias de clases.

RAS5. Realiza operaciones de entrada y salida de informacion, utilizando
procedimientos especificos del lenguaje y librerias de clases.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha utilizado la consola para realizar operaciones de entrada y salida de informacién.

b) Se han aplicado formatos en la visualizacién de la informacion.

c) Se han reconocido las posibilidades de entrada / salida del lenguaje y las librerias asociadas.
d) Se han utilizado ficheros para almacenar y recuperar informacion.

e) Se han creado programas que utilicen diversos métodos de acceso al contenido de los
ficheros.

f) Se han utilizado las herramientas del entorno de desarrollo para crear interfaces gréficos de
usuario simples.

g) Se han programado controladores de eventos.

h) Se han escrito programas que utilicen interfaces gréficos para la entrada y salida de
informacién.

RAG. Escribe programas que manipulen informacion seleccionando y utilizando
tipos avanzados de datos.

Criterios de evaluacion:

a) Se han escrito programas que utilicen arrays.

b) Se han reconocido las librerias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados.
c) Se han utilizado listas para almacenar y procesar informacién.
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d) Se han utilizado iteradores para recorrer los elementos de las listas.

e) Se han reconocido las caracteristicas y ventajas de cada una de la colecciones de datos
disponibles.

f) Se han creado clases y métodos genéricos.

g) Se han utilizado expresiones regulares en la busqueda de patrones en cadenas de texto.
h) Se han identificado las clases relacionadas con el tratamiento de documentos XML.

i) Se han realizado programas que realicen manipulaciones sobre documentos XML.

RA7. Desarrolla programas aplicando caracteristicas avanzadas de los lenguajes orientados
a objetos y del entorno de programacion.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los conceptos de herencia, superclase y subclase.

b) Se han utilizado modificadores para bloquear y forzar la herencia de clases y métodos.
c¢) Se ha reconocido la incidencia de los constructores en la herencia.

d) Se han creado clases heredadas que sobrescriban la implementaciéon de métodos de la
superclase.

e) Se han disefiado y aplicado jerarquias de clases.

f) Se han probado y depurado las jerarquias de clases.

g) Se han realizado programas que implementen y utilicen jerarquias de clases.

h) Se ha comentado y documentado el cédigo.

RAS8. Utiliza bases de datos orientadas a objetos, analizando sus caracteristicas
y aplicando técnicas para mantener la persistencia de la informacion.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado las caracteristicas de las bases de datos orientadas a objetos.

b) Se ha analizado su aplicacion en el desarrollo de aplicaciones mediante lenguajes
orientados a objetos.

c) Se han instalado sistemas gestores de bases de datos orientados a objetos.

d) Se han clasificado y analizado los distintos métodos soportados por los sistemas gestores
para la gestidon de la informacion almacenada.

e) Se han creado bases de datos y las estructuras necesarias para el almacenamiento de
objetos.

f) Se han programado aplicaciones que almacenen objetos en las bases de datos creadas.
g) Se han realizado programas para recuperar, actualizar y eliminar objetos de las bases de
datos.

h) Se han realizado programas para almacenar y gestionar tipos de datos estructurados,
compuestos y relacionados.

RA9. Gestiona informacion almacenada en bases de datos relacionales manteniendo la
integridad y consistencia de los datos.
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Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado las caracteristicas y métodos de acceso a sistemas gestores de bases de
datos relacionales

b) Se han programado conexiones con bases de datos.

c) Se ha escrito cddigo para almacenar informacidn en bases de datos.

d) Se han creado programas para recuperar y mostrar informaciéon almacenada en bases de
datos.

e) Se han efectuado borrados y modificaciones sobre la informacién almacenada.

f) Se han creado aplicaciones que ejecuten consultas sobre bases de datos.

g) Se han creado aplicaciones para posibilitar la gestién de informacidn presente en bases de
datos relacionales.

4. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL.

Véase programacion del ciclo formativo.

5. PRINCIPALES METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAIJE.

Orientaciones Pedagdgicas

De acuerdo con la Orden de 16 de junio de 2011, este médulo profesional contiene parte de la
formacidn necesaria para desempeifiar la funcién de programacion de aplicaciones de
propdsito general en lenguajes orientados a objetos.
La funcién de programacion de aplicaciones de propdsito general en lenguajes orientados a
objetos incluye aspectos como:
e El desarrollo de programas organizados en clases aplicando los principios de la
programacion orientada a objetos.
e La utilizacidn de interfaces para la interaccidn de la aplicacién con el usuario.
e Laidentificacidn, andlisis e integracidn de librerias para incorporar funcionalidades
especificas a los programas desarrollados.
e Elalmacenamiento y recuperacién de informacidn en sistemas gestores de bases de
datos relacionales y orientados a objetos.

Las actividades profesionales asociadas a esta funcién se aplican en el desarrollo y |a
adaptacion de programas informaticos de propdsito general en lenguajes orientados a objeto.

La metodologia bdsica a utilizar serd el aprendizaje significativo, el lenguaje utilizado en
clase debe ser comprensible por los alumnos, para ello se realizaran unas pruebas iniciales
a los alumnos para determinar el dominio del vocabulario informatico y el conocimiento de
una informacidon minima de informatica basica, que permita fijar el punto de partida del
modulo
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La programacién estd estructurada en forma escalonada con las suficientes practicas
intercaladas, para que los alumnos vayan construyendo su propio bloque de metodologia de
la programacion.

De forma general cada unidad se desarrollard en 7 fases:

1) Exposicidon del tema por parte del profesor. Se seguiran como base los libros
expuestos en la bibliografia, y, sobre todo, los apuntes preparados por el profesor.

2) Posteriormente se realizardn una serie de ejercicios propuestos por el profesor y
resueltos y corregidos por él en clase. El objetivo de estos ejercicios es llevar a la
practica los conceptos tedricos que se asimilaron en la exposicidn tedrica anterior.

3) El profesor resolvera todas las dudas que puedan tener los alumnos del ciclo,
tanto tedricos como practicos. Incluso si él lo considerase necesario se realizaran
ejercicios especificos que aclaren los conceptos que mas cueste comprender a los
alumnos.

4) El profesor propondra un conjunto de ejercicios, de contenido similar a los que ya
se han resuelto en clase, que deberan ser resueltos por los alumnos, bien en horas
de clase o bien en casa.

5) Las practicas se resolveran de forma individual o en grupo, depende del nimero
de alumnos que haya por cada ordenador, de todas formas, no es aconsejable que
haya mas de un alumno por cada equipo informatico.

6) Ademas se propondran algunos trabajos de programacion que engloben
conocimientos de varias unidades de trabajo para comprobar que los
conocimientos minimos exigidos en cada una de las unidades han sido
satisfactoriamente asimilados por los alumnos del Ciclo Formativo.

7) Pruebas de autoevaluaciény seguimiento para detectar deficiencias y retrasos
individuales.

El alumno/a ha de ser protagonista en el aula. Debe desarrollar y utilizar sus propios
recursos y, a la vez, aprender a trabajar en equipo y adaptarse al mismo. Una parte
importante de las actividades se realizardn en equipo, en grupos de dos o tres alumnos que
confeccionaran, probaran y depurardn los programas.

Todas las unidades de trabajo estaran relacionadas entre si, de tal manera que los
conocimientos adquiridos serdn aplicados en las siguientes y en diversas situaciones a lo largo

del curso.

Toda esta metodologia queda supeditada a la situacién actual de emergencia por COVID que
se estd viviendo en estos momentos, si llega el caso en el que haya que cerrar el centro y no
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se pueda impartir clases presenciales, se cumplira, escrupulosamente, lo que diga el plan de
contingencia definido por el centro.

6. CRITERIOS DE EVALUACION.

La evaluacion de este mddulo es continua a lo largo de todo el curso. Por tanto,
requiere la asistencia regular a clase por parte del alumno, asi como la realizacién de los
ejercicios y practicas programadas por el profesor.

Debido a las especiales caracteristicas de este médulo, la materia impartida en cada
evaluacién no tendrd caracter eliminatorio, ya que los contenidos de cada evaluacion
requieren la aplicacidn de los conocimientos adquiridos en las evaluaciones anteriores.

En la evaluacién del alumno se tendra en cuenta:

La actitud del alumno en clase.
La responsabilidad del alumno en su trabajo personal.

La participacién del alumno en los trabajos en grupo.
El resultado de las pruebas objetivas de las unidades tematicas.
La resolucién de los ejercicios de clase.

La realizacion de las practicas propuestas en clase.

Los proyectos de programacion realizados por el alumno a propuesta del profesor
como trabajos que engloben conceptos de varias Unidades de Trabajo.

La asistencia a clase.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION.

De acuerdo con el articulo 2 de la Orden de 29 de septiembre de 2010, por la que se
regulase regula la evaluacidn, certificacion, acreditacién y titulacidn académica del alumnado
gue cursa ensefanzas de formacién profesional inicial que forma parte del sistema educativo
en la Comunidad Auténoma de Andalucia:

BRlLa evaluacidon de los aprendizajes del alumnado que cursa ciclos formativos serd continua y
se realizard por médulos profesionales.

BRlLa aplicacidn del proceso de evaluacidn continua del alumnado requerira, en la modalidad
presencial, su asistencia regular a clase y su participacion en las actividades programadas para
los distintos mddulos profesionales del ciclo formativo.

El alumnado perdera el derecho de evaluacién continua en el médulo donde acumule
un numero de faltas de asistencia igual o superior al 20% del total de 256 horas programadas

para el médulo (unas 51,2 horas)

Debido a las especiales caracteristicas de este médulo, la materia impartida en cada
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evaluacién no tendrd caracter eliminatorio, ya que los contenidos de cada evaluacion
requieren la aplicacidn de los conocimientos adquiridos en las evaluaciones anteriores.

En cada trimestre se realizara al menos una prueba escrita para considerar el grado y
nivel de adquisicion de los resultados de aprendizaje establecidos para el médulo profesional,
de acuerdo con sus correspondientes criterios de evaluacién y los objetivos generales
relacionados. Si se considerase oportuno, se realizaran varias pruebas en un mismo trimestre.

La calificacidén de cada evaluacién se obtiene valorando, ademas de las pruebas citadas
anteriormente, los siguientes aspectos:

Criterios Generales de calificacion porcentaje

Responsabilidad-Convivencia:

Trabajo y participacién en clase, trabajo y estudio diario en casa, comportamiento, respetoy
ayuda a sus compaferos. 10,00%

Expresion-Comprension:

Expresion oral y escrita, ortografia, presentacidn de la informacién escrita, comprension de
informacidn oral y escrita y razonamiento de respuestas. 10,00%

Contenidos especificos:

Pruebas escritas, pruebas practicas, memorias, trabajos, ejercicios, exposiciones, etc.
80,00%

Debido al cardcter practico de este mddulo, serd obligatoria la entrega de los
ejercicios, trabajos y practicas solicitadas por el profesorado. La no entrega de los trabajos,
practicas y ejercicios obligatorios impedira poder presentarse a las pruebas citadas con
anterioridad. Se tendrd en cuenta la fecha de entrega en la calificacion final del trimestre, asi
como su correccién y claridad de los mismos. Ademads, se valorard la entrega de trabajos
voluntarios planteados por el profesorado.

Con respecto al comportamiento en clase, este aspecto se refiere no sélo al
acatamiento de las normas y respeto entre los distintos componentes del grupo y hacia el
profesor, sino también a la participacion y trabajo en equipo. Se valorara positivamente
aquella ayuda prestada por parte de un companero al resto de la clase.

La no superacién de los objetivos de un trimestre supone el suspender una evaluacién.
Los alumnos que superen las tres evaluaciones tendran aprobado el mdodulo.

8. ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Durante el periodo comprendido entre la Ultima evaluacién parcial y la evaluacién
final, se realizaran actividades de refuerzo o de mejora de las competencias, que
permitan al alumnado matriculado en la modalidad presencial la superacién del médulo
profesional pendiente de evaluacidn positiva o, en su caso, mejorar la calificacion
obtenida en el mismo.
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Para el alumnado que haya obtenido evaluacidn positiva, las actividades de mejora de
las competencias profundizaran en contenidos del mddulo, desarrollados preferentemente
como proyectos propuestos por el profesorado que lo imparte.

Por otra parte, y para el alumnado cuya evaluacién no haya resultado positiva, se
planificaran actividades de refuerzo, desarrolladas a modo de ejercicios, practicas y pruebas
escritas.

En el caso de que un alumno no asista a clase, puede perder el derecho a ser evaluado

de forma continda. En concreto aquellos alumnos que tengan un 20% de faltas de asistencia
injustificadas POR MODULO perderan el derecho a la evaluacién continua de ese médulo, por
lo que deberan presentarse a una prueba en la convocatoria ordinaria de Junio al finalizar el
modulo. La pérdida de la evaluacion continua se realiza Unicamente para el médulo en el que
se hayan detectado las faltas de asistencia injustificadas, y no para todo el ciclo formativo.

Aln asi, y dado el caracter practico de la Formacién Profesional, el alumno deberd
entregar los mismos trabajos practicos considerados en dicho médulo para ese curso escolar.
En el caso de no entregar los trabajos practicos, el alumno no podra realizar la prueba tedrico-
practica final, es decir la realizacién dicha prueba SOLO serd posible si el alumno entrega los
trabajos practicos indicados por el profesor.

Durante el periodo de recuperacion en junio es obligatorio presentar de todas las
practicas propuestas durante el curso y realizar al menos el 70% correctamente para cada
practica. Esto supondra el 30% de la calificacion, estando comprendida entre 1-10. El alumno
ademas debera realizar la prueba tedrico-practica final, que supondra el 80% de la calificacion,
estando comprendida entre 1-10. El alumno debera obtener una calificacion final igual o
superior a 5 sobre 10 para superar esta prueba y la realizacién de dicha prueba SOLO sera
posible si el alumno entrega los trabajos practicos indicados por el profesor

Es responsabilidad del alumno preguntar y realizar el seguimiento de las explicaciones
realizadas en clase, entrega de practicas, fechas de pruebas tedrico-practicas, los dias en que
se ausente.

Aquellos alumnos que una vez conocida la nota de las evaluaciones parciales en el mes
de mayo deseen subir nota, deberan de notificarlo por escrito a Jefatura de Estudios, asistir a
las clases habilitadas en este periodo y realizar una prueba tedrico-practica extraordinaria en
junio, junto a la elaboracion de nuevos trabajos practicos propuestos para este cometido.

9. MATERIAL DIDACTICO Y RECURSOS ESPECIFICOS DEL MODULO.

Se considera necesaria un aula de informatica para realizar las practicas de
programacién. El aula deberd disponer de al menos del suficiente nimero de ordenadores
para que no haya mas de un alumno por puesto de trabajo.

El software que se utilizara, ademas de los correspondientes sistemas operativos de los
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equipos sera un entorno de desarrollo, como puede ser PHPStorm, ademas de la pertinente
plataforma educativa, ya sea Google Classroom o Moodle.
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En caso de ser necesario, el alumno debera disponer de sistemas de almacenamiento
para guardar ciertas practicas y trabajos. Estos seran imprescindibles para la entrega de
algunos examenes y para la evaluacién de ciertas practicas.

El material se suministrard tanto en formato papel como en soporte informatico, a través del
portal de teleformacion:

Es muy aconsejable disponer de libros de consulta en el aula, de forma que los alumnos
intenten buscar soluciones a los problemas que les surjan antes de solicitar la ayuda del
profesor, ya que eso les aportara una gran experiencia de cara al médulo de Formacién en
Centros de Trabajo que deberan realizar en el siguiente curso. En cualquier caso, deben de
disponer de una conexién de banda ancha a Internet, para realizar consultas.

También seran positivos todos aquellos instrumentos que faciliten la tarea de exposicidn del
profesor, por ejemplo, cafiones de exposicion.

Otros materiales pueden ser:

- Pizarra blanca con rotuladores.
- Impresoras

- Fotocopias y listados por impresora.
- Libros del departamento y de la biblioteca del Centro.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES RELACIONADAS
CON EL CURRICULO.

Véase programacion del ciclo formativo.

11. SEGUIMIENTO Y AUTOEVALUACION DEL PROFESORADO.
Véase programacion del ciclo formativo.

12. MATERIAL BIBLIOGRAFICO.

> Manuales de PHP

> Desarrollo Web en Entorno de Servidor — Editorial Sintésis

ANEXO.

A. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS PREVISTOS PARA ORGANIZAR LA ATENCION A
LA DIVERSIDAD DE LOS ALUMNOS

Véase programacion del ciclo formativo.
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